
수 업 계 획 안
프로그램명 꿈영도 프리토킹 데이 4기

목표 및 방향  언어의 자연스러운 습득, 문화적 이해증진, 자신감 및        동기부여, 언어 능력 전반적 향상, 영어학습의 즐거움. 
차시 날짜 운영내용

1차시 9/28
 ① My Paper Art [종이접기] + ② Reading Time
  Key Words : Origami, side to side, top, bottom, flip
  Key Sentences : Fold the paper in half.
                   Like this?
  종이접기 활동을 통해 교사의 영어 지시어를 듣고 따라하며
  만들기 활동을 통해 성취감을 느끼고 영어활동에 참여한다.

2차시 10/12
  ① Memory Game [메모리게임] + ② Reading Time
  Key Words : picture card, filp, find, match, turn
  Key Sentences : Are they the same?
                   Yes, they are same.
  메모리 게임을 통해 영어 단어와 그림을 관찰하고 기억하며
  활동하면서 배울 수 있는 단어와 문장을 배워본다.

3차시 10/19
  ① Phonics? Phonics! [파닉스놀이] + ② Reading Time
  Key Words : word, repeat, point, read, blend
  Key Sentences : Which one is “dog”?
                   This one!
  파닉스 음가를 알아보고, 음가에 해당하는 동물들도 함께 배워본다
  파닉스 음가로 CVC 조합하여 단어를 만들어본다.

4차시 10/26
  ① Board Game Challenge [보드게임] + ② Reading Time
  Key Words : rule, goal, forward, backward, ready
  Key Sentences : Move three spaces. / pick a card.
                   Go forward. / Go back.
  다양한 보드게임 활동을 통해 규칙을 이해하고, 차례를 지키며
  게임을 통해 협동심과 사고력을 기른다.

5차시 11/2
  I can write! [쓰기활동] + ② Reading Time
  Key Words : copy, line, space, eraser
  Key Sentences : Go down. / Go across.
                    Make a circle. / Don’t rush.
  알파벳 단어 쓰기 활동을 통해 영어 알파벳의 형태와 소리를
  인식하고 단어를 쓰며 어휘에 대한 친숙함을 높인다.

6차시 11/9
  Build Book Building [북빌딩] + ② Reading Time
  Key Words : top, bottom, middle, side, cover
  Key Sentences : Let’s build a book tower!
                   Work with your team.
  책을 쌓아 탑을 만드는 활동을 통해 책과 가까워지고, 읽는 재미
  외에 놀이중심 활동으로 영어에 대한 흥미와 참여도를 높인다.

7차시 11/16
  Happy Drawing [그림그리기] + ② Reading Time
  Key Words : paint, cut, mix, shade
  Key Sentences : Watch me first. / Follow the steps.
                   Listen carefully. / Draw slowly.
  그림 그리기 활동을 통해 자유롭게 그림을 그리기도 하고,
  선생님의 미션에 따라 그림을 그리며 영어로 표현해본다.

8차시 11/23
  Board Game Challenge [보드게임] + ② Reading Time
  Key Words : share, wait, help, fair, polite
  Key Sentences : Share the dice. / Be kind.
                   Good teamwork! / Who’s the winner?
  다양한 보드게임 활동을 통해 규칙을 이해하고, 차례를 지키며
  게임을 통해 협동심과 사고력을 기른다.

  ※ 세부 운영내용은 여건에 따라 변경될 수 있습니다.


